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Premessa

| Piano Nazionale Scuola Digitale
(PNSD) ¢ il documento di indirizzo

del Ministero dell’lstruzione,

dell’'Universita e della Ricerca per il

E un pilastro fondamentale de La

Buona Scuola (legge 107/2015),

lancio di una strategia complessiva
di innovazione della scuola italiana

e per un nuovo posizionamento
del suo sistema educativo nell’era

digitale.

'obiettivo & migliorare la scuola, e il compito
principale della scuola & fare buona didattica,
con |'aivto di buoni confenuti, rafforzare le

competenze e gli apprendimenti degli studenti.




ACCESSO

Fibra e banda ulirelarga alla porta
di ogni scuola

Cablaggio intermo di tutti gli spazi
delle scuole (LAN/W-lan)

Canone di connettivita: il diritto
a Internet parte a scuola

SPAZI E AMBIENTI
PER L'APPRENDIMENTO

Ambienti digitali per lo didattica
Challenge Prize per la scuola digitale

Linee guida per politiche attive di
BYOD (Bring Your Own Device)

Piano per I'apprendimento pratico
Edilizia Scolastica Innovativa

IDENTITA DIGITALE

Sistema di Autenticazione unica
(Single-Sign-On)

Un profilo digitale per ogni studente
Un profilo digitale per ogni docente

AMMINISTRAZIONE DIGITALE

Digitalizzazione amministrativa
della scuola

Registro elefironico
Strategia “Dati della scuola”

B Be 3=

COMPETENZE E CONTENUTI

COMPETENZE DEGLI STUDENTI

Un framework comune per le
competenze digitali degli studenti

Scenari innovativi per lo sviluppo
di competenze digitali applicate

Una research unit per le
Competenze del 21mo secolo

Portare il pensiero computazionale
a tutta la scuola primaria

Aggiornare il curricolo di “Tecnologia”
alla scuola secondaria di primo grado

DIGITALE, IMPRENDITORIALITA
E LAUORO

Un curricolo per I'imprenditorialita (digital

Girls in Tech & Science
Piano Carriere Digitali

Alternanza Scuolo-lovoro
per I'impresa digitale

CONTENUTI DIGITALI

Standard minimi e interoperabilita
degli ambienti on line per la didattica

Promozione delle Risorse Educative
Aperte (OER) e linee guida su
autoproduzione dei contenuti didaltici
Biblioteche Scolastiche come ambienti

di alfabetizzazione all'uso delle risorse
informative digitali
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FORMAZIONE E ACCOMPAGNAMENTO

FORMAZIONE DEL PERSONALE

Formazione in servizio per |'innovazione
didattica e organizzativa

Rafforzare la formazione iniziale
sull'innovazione didattica

Assistenza tecnica per le scuole
del primo ciclo

La nuova formazione per i necassunti

ACCOMPAGNAMENTO

Un animatore digitale in ogni scuola
Accordi ferritoriali

Stakeholders’ Club per la scuola digitale
Un galleria per la raccolia di pratiche

Dare alle reti innovative un ascolto permanente
Osservatorio per la Scuola Digitale

Un comitato Scientifico che allinei il Piano

alle pratiche internazionali

I monitoraggio dell'intero Piano

Un legame palese con il Piano Triennale
per I'Offerta Formativa
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((( ’)) © Azione #1; Fibra per banda ultra-larga alla porta di ogni scuola

% Azione #2: Cablaggio interno di tutte le scudle (LAN/W-Lan) <:|

# Azione #3: Canone di connettivita: Il dinitto a Internet parte a scuola

4 Azione 24: Ambientper o didattica digitale integrata {——

< Azione #5; Challenge Prize per la scuola digitale (Ideas’ Box)

B Azione #6: Linee guida per politiche attive di BYOD (Bring Your Own Device) <::|

", Azione £7: Plano per |'apprendimento pratico

@ Azione #8: Sistema di Autenticazione unica (Single-Sign-On)

L% Azione #9: Un profilo digitale per ognl studente

:,mno:mmmmwogmm

g Azione #11: Soluzioni abilitanti ¢ Digitalizzazione amministrativa della scuola <:

(4 Azione #12: Registro Elettronico <:I
M1 Azione #13: Strategla "Dati della scuola” <:




B Azione #14: Un framework comune per le competenze digitali degli student]

‘s Azione #15: Scenari innovativi per lo sviluppo di competenze digitall applicate

@ Azione #16: Una research unit per le Competenze del 21mo secolo

. Azione #17: Portare il pensiero computazionale a tutta la scuola primaria <:|

.+ Azione #18: Aggiornare il curricolo di *Tecnologia® alla scuola secondaria di primo grado

" Azione #19: Un curricolo per Iimprenditorialith (digitale)

vﬁzlme #20: Girls in Tech & Science

@ Azione #21: Piano Carriere Digitali

ﬁ Azione #22: Standard minimi e interoperabilita degli ambienti on line per la didattica

U Azione #23: Promozione delle Risorse Educative Aperte (OER) ¢ linee guida su autoproduzione dei contenuti didattici

B Azione #24: Biblioteche Scolastiche come ambienti di alfabetizazione all'uso delle risorse informative digitali

~



“

+J Azione #25: Formazione in servizio per l'innovazione didattica e organizzativa

ﬂ Azione #26: Assistenza tecnica per le scuole del primo ciclo

o Azione #27: Rafforzare la formazione iniziale sull'innovazione didattica




Personale

Azione #28: Un animatore digitale in ogni scuola

Azione #29: Accordi territoriali

& Azione #30: Stakeholders’ Club per la scuola digitale

° Azione #31: Una galleria per la raccolta di pratiche

@' Azione #32: Dare alle reti innovative un ascolto permanente

,") Azione #33: Osservatorio per la Scuola Digitale

%, Azione #34: Un comitato Scientifico che allinei il Piano alle pratiche internazionali

X Azione #35: 1l monitoraggio dell'intero Piano




Azioni PNSD e fontl finanziamento

#28 un animat¢ore digitale in ogni scuola
'azione #28 PNSD prevede un

Animatori Fondi percorso di formazione dedicato
agli Animatori digitali, finanziato
disitali DM 435/2015 attraverso il DM 435/2015.

|f -\I

#25 Formazione in SE€rvizio per
IPinnovazione didat¢tica e organizzativa

Team per Fondi L'azione #25 PNSD
IPinnovazione DM 760004 preved percors d
formazione per le diverse
I figure che operano negli
Persona e . Istituti scolastici, finanziati
- Fondi da risorse MIUR e PON.

scolastico PON 2014-2020




FIANDO MNMARZIONALE

Animatore Digitale: prof.ssa Sara Ederle

Team per l'innovazione: prof. Francesco Saverio Tirro (docente)
prof.ssa Oriana Ceratto (docente)
Sig.ra Addolorata Cangiano
Sig. Salvatore Bianco
Sig. Vittorio Mulasso




AZIONE #28 DM 435/2015
un Animatore Digitale in ogni scuola-

o Bl ‘ Cosa non e...
AC-CENDI LA LIM _E IL NUOVO
SﬁPE:Ger L{ LM ... ANIMATORE DIGCITALE!...
) J
Non e un
supporto
tecnico (cfr.
azione#26
del PNSD)

v ‘

ANIMATORI DIGITALI Cosa é...

Figura diSistema che

e collaboracon l'interostaffdella scuolae in coordina la diffusione
particolare con Dirigente, DSGA, con gruppi di . .
lavoro, operatoridella scuola, soggettirilevanti, dell'innovazione

ancheesternialla scuola, che possono contribuire fLrad
alla realizzazione degliobiettivi del PNSD. a scuola e le attivita del

e L’animatore pud coordinarsi con altri animatori
digitali del territorio, anche attraverso specifici g IHEOTILE
gruppidilavoro. |

* Puo essere affiancato da un insegnante tecnico-
pratico dell’organico dell’autonomia. (cfr. azione




Formazione
interna

Creazione di
soluzioni
~ innovative

Coinvolgimento della
comunita scolastica




FORMAZIONE INTERNA ALLA SCUOLA

di docenti e personale ATA negli ambito del PNSD

attraverso

o
l'animazione e la organizzazione di corsi,
partecipazione di tutta la laboratori formavi, attivita di

comunita scolastica alle & é 4 ricerca-azione, ecc.
attivita formative

anche organizzate attraverso reti
territoriali e snodi formavi



COINVOLGIMENTO DELLA
COMUNITA’ SCOLASTICA

temi

su del

PNSD

favorire |la partecipazione e stimolare
il protagonismo degli studenti
nell'organizzazione di workshop e in
altre attivita, anche strutturate, a
livello territoriale, nazionale ....

anche attraverso momenti formativi aperti alle famiglie e ad
altri attori del territorio, per la realizzazione di una cultura

digitale condivisa.



CREAZIONEDI & 0.5 &

SOLUZIONI INNOVATIVE 2 .'11'.'

individuare e supportare soluzioni .”
metodologiche e tecnologiche
sostenibili da diffondere all’interno
degli ambienti della scuola,
coerenti con I'analisi dei fabbisogni
della scuola stessa, anche in
sinergia con attivita di assistenza
tecnica condotta da altre figure

ambientj digitali e Spazi

alternatiy; per
P apprendlmento




WORK IN PROGRESS

Formazione specifica per Animatore Digitale.

Partecipazione a comunita di pratica in rete con altri animatori del territo
con la rete nazionale.

Pubblicizzazione e socializzazione delle finalita del PNSD con il corpo doc:
Elaborazione di un questionario da somministrare ai docenti per rilevare,
analizzare e determinare i diversi livelli partenza al fine di organizzare cor
formazione ad hoc per acquisire le competenze di base informatiche e/o

potenziare quelle gia esistenti

Creazione di un gruppo di lavoro con compiti specifici

Coinvolgimento della

Comunita scolastica

Creazione sul sito istituzionale della scuola ( in collaborazione con la doce
responsabile) di uno spazio dedicato al PNSD , pubblicazione delle buone
pratiche messe gia in atto nella scuola.

Verifica funzionalita e installazione di software autore nelle LIM della scuc
Partecipazione a bandi locali/nazionali/europei
Realizzazione/ampliamento rete LAN/WLAN (FESR)

Potenziamento dotazione LIM (FESR)

Attivazione di nuovi accessi nel plesso della scuola Primaria e Secondaria
primo grado




€ Questionario PNSD per i docenti DEFINITIVO

- DOMANDE risposTE  [EEJ) . - L
Questionario PNSD per i docenti T
Il presente questionario € stato predisposto per la rilevazione dei bisogni formativi nellambito del Piano Nazionale Scuola !
Digitale PNSD (Piano Nazionale Scuola Digitale)
Il questionario & del tutto anonimo. D
-
-

Titolo immagine

ISTITUTO COMPRENSIVO BERLINGUER:
20 SCUOLA INFANZIA  20%

34 SCUOLA PRIMARIA 36%

43 SCUOLA MEDIA 44%



Scuola di appartenenza (aorisposte)

@ Scuola dellnfanzia
@ Scuola Primaria
@ Scuola Secondaria di primo grado

SCUOLA INFANZIA 20% 11
SCUOLA PRIMARIA 36% 26
SCUOLA SECONDARIA | GRADO 44% 23

Come valuti le tue abilita generali rispetto all'uso dei personal computer e
delle sue principali periferiche

{60 risposte)

30

20
15 (25%)

12 (20%)

10
4(6,7%)

1(1,7%) 1(1,7%)

i
SCArSe 0 1 2 3 4 5 ottime



Dovendo valutare la tua padronanza nei seguenti ambiti professionali, puoi

darci un'indicazione suunascaladala4?

30 | 0 (perniente)

20

10

L

Utilizzo il computer con
un videoproiettore o LIM

durante le lezioni'

I 0 (perniente)
-l 1

2
L

B 4 (del tutto)

12

18
13

N2 Il B ideltutto)

So utilizzare le diverse

funzioni della LIM

I 0 (perniente)
1

2

| ]

Il 4 (del tutto)

12
18
14
15
1

So utilizzare internet per
condividere materiali
didattici, files, audio, link
con gli studenti

I 0 (per niente)
1

2

| ]

Il 4 (del tutto)

So salvare i miei files in
modo da potervi
accedere da qualunque

dispositivo
3 B 0 (per niente) 3
10 el 11
19 2 16
17 . 3 19

11 B 4 (deltutto) 11



Dovendo valutare la tua padronanza nei seguenti ambiti professionali, puoi
darci un'indicazione suuna scaladala4?

FINR RS

‘ ' So creare, modificare, e ° Sds m%‘.ﬁﬁcare Féodlil\t/glrzs?frt?ncz?gnfiagg;ta
go us|are le app di SIO crear_t-:‘e g|est|re una  ~ondividere on line un ;-lcl:tol 3 grf:,(;r?gi(vilds:r?:z'n software pit diffusi?(
vi it N
oogle A file audio/video line? browser, pdf reader,
‘ office)

W 0(perniente) 3 g 0 (per niente) 29 R 0 (per niente)

15 B O (perniente) 14 M O (perniente)
__ 12 1 10 w1 13 19 e 1
F) 18 w2 14 s 19 w2 11 2
K 21 mms CR— g W3 13 o3
B eltto) © w4 (deltuto) 2

B 4 (deltutto) - N 4 (deltutto) 3 4 (deltutto)



Pensi che le risorse digitali possano contribuire a migliorare i risultati
d'apprendimento?

{60 risposte)

® sl
@ NO

Uso del digitale nella vita extralavorativa (c0risposte)

possiedo un telefono cellulare

56 (93,3%)
il cellulare ha fotocamera e videocamera integrate 54 (90%)
il cellulare ha una connessione internet 56 (93.3%)
58 (96,7%)
uso quotidianamente il cellulare
52 (86,7%)

scatto foto e giro video con il cellulare

53 (858,3%)

uso app di messaggi istantanei

0 ] 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55



Possiedo un profilo sui social (5o risposte)

@ si
®no

Se Si, quale? (35 risposte)

Facebook 30 (85,7%)

Twitter 9 (25 7%)

Instagram 4 (11,4%)
Google Plus

Alfro




Possiedi un sito web (52 risposte)

Visiti il sito della scuola con frequenza (57 risposte)

@ Si
@ Mo

@ Cuctidiana
@ Settimanale
& Mensile

20
13



Navigo in internet con frequenza (50 risposte)

@ Cuotidiana 51
P Settimanale 8
& Mensile 1

Quale dispositivo utilizzi maggiormente per collegarti ad internet (corisposte)

@ Tablet
@ Smatphone
@ PC




Mella tua esperienza personale, I'uso delle tecnolagie a scuola & ostacaolato
dail seguenti fattan:

1%
B iprrnianks HEZ B G

4 makn

B 1 perniente)11 B 1 perniente) 9 B 1 perniente) g B 1 perniente) 14 B 1 perniente) 18
P 26 .2 28 -2 18 W2 29 2 25
R 14 [ 3 ;3 20 . 3 14 o 11
B 4 (deltuto) 9 B 4 (deltutto) 7 B 4 (deltutto) 14 NN 4(deltuto) ©

B 4 (del tutto) 6



Nella tua esperienza personale, 'uso delle tecnologie a scuola € ostacolato
dai seguenti fattori:

o\
W2
X\
e\ \e: o A
R\ 2 @
N e 122, e ? A &
'\'ae&:\'\-eca ‘\\‘5@\3‘1;\ 8 eﬁo\\‘a o° zQ’f'te o
A 5\9‘ (\(\Q\ eg‘a‘e Q \3\‘0‘ (;{\0‘\ (\eb o\OQ
2, of R o o' 29 o
(@ o5 2V O o 32 RGN
e, ¢ NG & o™ A\ WO\ ©
a\“ \)o\a k&\C'O e\\as o A \3\ C(\O g ((\°~ be\ x Qz
. \Y
@™ o i e & 20§ ™
&7 Aol N o & &
oW & ) WO o T
‘e((\Q ecc. QC(\G \X@(\ 0\\ gdb\
xS 0
i

B 1 perniente) qg B 1 perniente) 16 B 1 perniente) 30 W@ 1 perniente) 40 WM 1 perniente) 23
-2 24 2 2 W2 15 w2 15 mme 19
- 11 - 14 W3 10 3 > m3 12
B 4 (del tutto) 7 I 4 (del tutto) 4 R 4(deltutto) 5 EMd4elituto) O mmma(deltuto) 6



Sono interessato ad approfondire i seguenti temi( & possibile scegliere piu

opzioni)

Utilizzo della...
Produzione. ..
Realizzazio...
Blog, Podca...
Computer gr...
Coding
metodologie. ..
Condivision...
Fundraising
Altro

29 (48,3%)
—14 (23,.3%)

12 (20%)

20 (33,3%)

11 (18,3%)

36 (60%)

55 (91,7%)

15 20 25 30 35 40

45 50

1Utilizzo della LIM

Produzione audio/video
Realizzazione di ambienti WEB
Blog, Podcast, Wiki, EBook
Computer grafica

Coding

metodologie didattiche collaborative tramite piattaforme di
condivisione

Condivisione dei materiali (google drive, dropbox, icloud..)

Fundraising

Altro:

55




Quali sono, a tuo avviso, gli strumenti piu efficaci per la formazione dei

docenti

Corsi e work...
Conferenze...
Corsi online,...
Community...
Mentoring e...

Learning by...

(99 risposte)

43 (72,9%)
17 (28,8%)
18 (30,5%)

32 (54,2%)

10 15 20 25 30 35 40

Corsi e workshop

Conferenze e seminari

Corsi online, webinar e altri sistemi di autoformazione a distanza

Community online e formazione di gruppo a distanza

Mentoring e osservazione tra pari

Learning by doing




Per costruire materiali didattici da usare nell'ambito delle mie attivita di
insegnamento utilizzo le seguenti risorse digitali (sbarrare tutte le attivita che
il docente propone)

presentazio. .. 31 (51,7%)
risorse testu. .. 25 (41,7%)
risorse multi. .. 31 (51,7%)
software did. . —27 (45%)
immaginifot. .. 46 (76,7%)
risorse open. .. 6(10%)
libri digitali (... 29 (48,3%)
audio e pod. .. 6(10%)

non ne uso —5(8,3%)

Altro{—0 (0%) presentazioni (tipo power point)

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 . .
risorse testuali sul web

risorse multimediali sul web
software didattici specific
immagini/foto digitali

risorse opensource

libri digitali (compreso il libro di testo)
audio e podcast

non ne uso

Altro:




A quanti corsi sulle competenze digitali (di almeno 15 ore) hai partecipato
negli ultimi 5 anni :

{60 risposte)

@ datas
@ piidis







